
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Rätselnachmittag in der Kirchlichen Bibliothek Bern 
Ein Angebot für KUW-Gruppen ab der 5. Klasse 
 
 
In der Gruppe (4-5 Spielende pro Truhe) werden zwei verschiedene Rätsel-Truhen entschlüsselt.  

Dabei müssen Rätsel gelöst und die Codes der Zahlenschlösser geknackt werden. 
  

          
 

 Rätsel-Truhe «Drei» gross                                   Rätsel-Truhe «Vier» Buch  
 Der Bibel auf der Spur                        Die Bibel und ihre Geschichten 
 

Alter:  ab 5. Klasse 

Dauer:  ca. 3 Stunden 

Kosten: CHF 50.- (Betrag bitte abgezählt mitbringen) 
 
Unbedingt beachten: Versicherung ist Sache der Teilnehmenden 
 
 
 
So funktioniert’s: 
 
Die Gruppe (max. 20 Kinder ab 5. Schuljahr) wird in zwei Gruppen aufgeteilt. 
 

• Gruppe Rätsel-Truhen: Zwei Untergruppen (je 5 Kinder) spielen eine Rätsel-Truhe unter 
Anleitung vom Team Bibliothek. 
 

• Gruppe Zusatzangebot: Die Gruppenverantwortlichen bieten während 1 Stunde in einem 
separaten Raum ein zusätzliches Programm an.  
Auf Wunsch stellt die Kirchliche Bibliothek folgendes Material zur Verfügung: 
Ausrüstung Schreibwerkstatt für 10 Kinder (u.a. Schreibpult, Gänsefeder, Spitzfeder, 
Schreibvorlage mit Alphabet, Papier, Lesezeichen aus Papyrus, passende Hülle dazu). 
 

 
 

 
 
 

 



Ablauf:  
 

 Gruppe 1 Gruppe 2 

14:00 Gemeinsamer Einstieg (Team Bibliothek) 
 

 

14:10 Kinder spielen in 2 Untergruppen je 1 Rätsel-
Truhe zum Thema Bibel 
(Team Bibliothek) 
 

Zusatzangebot in separatem Raum 
(Gruppenverantwortliche / Begleitperson) 

15:10 Pause  
(Gruppenverantwortliche / Begleitperson) 
Zvieri wird vom Team Bibliothek vorbereitet 
 

Pause  
(Gruppenverantwortliche / Begleitperson) 
Zvieri wird vom Team Bibliothek vorbereitet 
 

15:30 Zusatzangebot in separatem Raum 
(Gruppenverantwortliche / Begleitperson) 

Kinder spielen in 2 Untergruppen je 1 Rätsel-
Truhe zum Thema Bibel 
(Team Bibliothek) 
 

16:35 Gemeinsamer Schluss (Team Bibliothek) 
 

 

 
 
 
 
Kleine Gruppen  
 
Bei kleinen Gruppen bis zu 10 Kindern ist es möglich, nur die Rätsel-Truhen zu spielen. 
Dauer: 1 ¼ Stunde 
Bitte unter «Bemerkungen» im Anmeldeformular vermerken. 
 
 
 
 
Ziel, Zweck und Einsatz der Rätsel-Truhen 
 

• Die Rätsel-Truhen begeistern die Kinder und ihre Begleitpersonen. 

• Sie wecken das Interesse und machen «gluschtig». 

• Kann als Einstieg oder Abschluss rund ums Thema «Bibel» eingesetzt werden. 

• Stärkt die Gruppe (jedes Einzelne mit seinen spezifischen Begabungen ist bei den 
unterschiedlichsten Rätseln gefragt). 

• Rätsel-Truhen sind keine Unterrichtseinheiten. Mit dem Spielen werden die Themen nicht vertieft.  

• In jeder Truhe sind viele Impulse versteckt, an denen später angeknüpft werden kann. 
 
 
 
Bern, 14.06.2023 


